bd‘fnj_s Doe-boekje

O de kids thuls een extra uitdaging te geven
en Jullie als ouders misschien lets meer rust te
bledew in deze tijol hebben wij een doe-boekje
gemankt vooral gericht op de 2,5 jaar e ouder.
Maar ook de jongste hebben er wat aan.

wat zit er tn?

Zo kun je n dit doe-boekje klewrplaten,
lonutsel ideetn, een Memory spel, prikwerkjes
en V&Rﬁmpr’bths vindewn.

TIP: voor de grotere kinderen onder ons is het
ook leuk owm kelewrplaten wit te knippen of te
prikieen!

Thewma

De opdrachten en oeetn zijn met betrekiing,
tot de thema's Lente en Pasen. Liefs namens het
team van Borus Abcoude

Knutsel tdeegn

1) Verven et pasta viinders.
Laat de kids lekker Rliederen met
de pasta, even op laten drogen. En
maak er een mool werkje van

2) Vervew wet we of
Reukenrollen. Dip de rol bn witte
verf en stippen maar! e
schapenkop s nog wat lastig om
te vervew voor de allerkleinsten
dus dat Ls wellicht een moote
ultdaging voor grote broer/ zus of
PAPA EN MAMA ;)

3) tulpen vervem met vorken,
opmeuw O{LPP(’,VL en op papier
drukleen.










De Knutseljuf Ede



Kw’vp ult em
spel Memory! :




Knip ult en

speLMemorg! o
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Mama's en hun kroost
% Kijk naar het ciyfer dat in de zin onder her mamadier staar, Kleur evenveel

jonmen in het vakje ernasse. Ken je de juiste naam van elk mamadier?
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PASEN: Ordenen (Van groot naar klein)

Waar zie je de eieren van GROOT naar KLEIN? Zet er een streep onder.
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In de lente worden er weer veel
dieren geboren,

zoek jij moeder en haar kind

bij elkaar, door het vakje bij

de moeder hetzelfde te kleuren
cis bij hoor kind,




Lente

Klewr als eerste het 1@&& wat anders (s
dawn de rest




Verbind de plaatjes met de juiste schaduw.
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Maak het wiel en verf de

kleuwremn. Dagvng Mebje een

zelfgemankte klewrenspel om . %{@/@
zowel de kleuren als de fijne * SPP'hgen 5507,

motoriek te oefenen.

want zo'n knljper openen is (& | kl
Lastiger dan je denkt.. ° a

DPGF\

“o.| hinkelen

Trek Voorwerpen pver op een

.| zZwaaien

a4tje en gebrull de omtrek Sl

om te oefenen met
puzzelen. Welk voorwerp ®
hoovt waay? ®

stampen

huppelen
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